
6  7 ANS

novembre - decembre

ville-bollene.fr

ALSH ST FERRÉOL

L’ACCUEIL
DE LOISIRS

SERVICE DUCATION 
ENFANCE JEUNESSE

ALSH ST FERREOL 
route de saint restitut – 84500 BOLLÈNE

04 90 30 41 76 
6-7 ans

HORAIRES
 7h30-18h00

Ouverture des portes :  
7h30 à 9h00 et de 17h00 à 18h00

ÉQUIPE
ANGÉLIQUE, MARGOT, HOUNA, TONY

DIRECTRICE : Léa

PRVOIR POUR  
TOUS LES JOURS
Un� sac à dos avec : 

 Une gourde  
 un change

 

La programmation initiale peut être modifiée en fonction des aléas 
climatiques ou techniques

LA VILLE DE BOLLÈNE PROPOSE POUR



MERCREDI 
5 

NOVEMBRE

Matin

LES BLASONS DES PETITS CHEVALIERS
CRÉATION D’UN BLASON

A CHASSE À L’ÉCU PERDU
RALLYE PHOTO

Après-midi

LA COURONNE ROYALE"
CONFECTION DE COURONNE

SAUVEZ LA FORTERESSE
JEU COLLECTIF

MERCREDI 
12 

NOVEMBRE

Matin

LA POTION MAGIQUE DU ROI
EXPÉRIENCES CHIMIQUES

LE GRIMOIRE SECRET
JEU DE REFLEXION

Après-midi

LA MAGIE DU MOYEN ÂGE
FABRICATION DE BAGUETTES 

LA COURSE DES CHEVALIERS 
RELAIS

MERCREDI 
19 

NOVEMBRE

Matin

LE CHÂTEAU FORT DU ROI
MAQUETTE

LES ARCHITECTES PRÉSSÉS
CONSTRUCTION DE KAPLA

Après-midi

LES VITRAUX DU ROYAUME
ROSACES

LES PORTES DU CHÂTEAUX 
PARCOURS

MERCREDI 
26 

NOVEMBRE

Matin

LA PARADE DES DRAGONS
FABRICATION DE MASQUES

PROTÉGER L’OEUF DU DRAGON
JEU COLLECTIF

Après-midi

ECAILLES DE DRAGON
FRESQUE COLLECTIVE 

ATTRAPEZ LES DRAGONS !
JEU DU DRAPEAU

MERCREDI 
3 

DÉCEMBRE

Matin

MUSIQUE EN FOLIE
FABRICATION D’INSTRUMENTS

LE BAL MAQUÉ DU ROI
THÉÂTRE

Après-midi

L’ENLUMINURE DORÉE
DÉCORATION MÉDIÉVALE

LA COURSE DES MESSAGERS ROYAUX
PARCOURS D’OBSTACLES

MERCREDI 
10 

DÉCEMBRE

Matin

TOURNOI MÉDIÉVAL
JEUX MÉDIÉVAUX

LA MÉDAILLÉ DES CHEVALIERS
CRÉATION DE MÉDAILLES

Après-midi

LA BOURSE DU VOYAGEUR
CRÉATION DE POCHETTE

L’ASSAUT DU COFFRE FORT
PARCOURS

MERCREDI 
17 

DÉCEMBRE
journée

SPECTACLE DE NOEL
JOURNÉE À THÈME :
LES ENFANTS PEUVENT VENIR EN PYJAMA

Les enfants partent pour une grande aventure dans l’univers imaginaire 
des Mille Royaumes, inspiré du Moyen Âge.
Tout au long du séjour, ils deviennent chevaliers, artisans, mages ou 
messagers, à travers des activités variées :

• jeux d’adresse et de stratégie,
• créations manuelles (blasons, vitraux, potions, lettres anciennes),
• parcours et défis physiques,
• exploration du monde médiéval et de ses légendes.
Chaque activité fait avancer leur quête collective, entre entraide, 
imagination et découvertes.


